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NAVODILA ZA UPORABO:
GAMING VOLAN GENESIS SEABORG 400

« VSEBINA PAKETA
« 1x volan

« 1x nozni pedali

« 2x pritrdilna spona

« 1x uporabniski priro¢nik

« LASTNOSTI

« Obmocje obracanja 270° / 900°

« Realisti¢ne stopalke

« Prestavne rocice

« Programiranje gumbov

« SPECIFIKACIJE

« Skupno stevilo gumbov: 15

« Gumbi za ukrepanje: 10

« D-Pad: Da, 8-smerna

« Prestavne lopatice: Da

- Nozni pedali: zavora, plin
«Vhodni vmesnik: X-vhod, D-vhod
« NAMESTITEV

« PC: Prikljucek noznega pedala (1) prikljucite na vticnico na volanu (2). Povezite
kabel USB z volana (4) na prosta vrata USB v racunalniku. Volan je pripravljen.

« PS4: Vstavite USB-kabel kolesa v vrata USB proste konzole. Konzola za vklop.
Volan povezite prek kabla USB * s krmilnikom PS4 **, Krmilnik mora biti izklopljen.
Povezava krmilnika je obvezna za delo volana.

« Komunikacija: Zi¢na

«Vibriranje: Da

« Priklju¢ek: USB

« Dolzina kabla: 2 m

- Dimenzije koles: 35 x 29 x 28 cm
« Mere pedala: 31/18 x 23 x 14 cm
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Po vzpostavitvi povezave zasveti LED indikator. Volan je pripravljen.
« PS3: Vstavite USB-kabel na kolesu v prosta vrata USB na konzoli. Konzola za vklop.
Volan zazene samodejno konfiguracijo povezave. Ko konca, bo LED svetil. Volan
je pripravljen.

« XBOX1 /360: prikljucite kabel USB volana v prosta vrata USB konzole. Konzola za
vklop. Volan povezite prek kabla USB * s krmilnikom X1/ X360 **. Krmilnik mora biti
izklopljen. Povezava krmilnika je obvezna za delovanje volana ***. Po vzpostavitvi
povezave zasveti LED indikator. Volan je pripravljen.

« NINTENDO SWITCH: POMEMBNO! Pred prikljucitvijo volana v nastavitvah
konzole omogocite funkcijo podpore krmilnika PRO. Priklju¢ite kabel USB na
volanu v vrata USB SWITCH postaje (s priklopljeno konzolo). Druga moznost je, da
zadapterjem TYPE-C (ni prilozen) neposredno priklju¢ite volan in konzolo. Vklopite
konzolo. Volan zazene samodejno konfiguracijo povezave. Ko konca, bo LED svetil.
Volan je pripravljen.

* Kabel ni prilozen.

** Originalni krmilnik - ¢eprav je priporoljiv - ni potreben. Vendar proizvajalec ne
jamci, da bo vsaka zamenjava tretje osebe delovala in / ali delovala pravilno.

**% Za konzolo X360 je potreben zi¢ni krmilnik.

« PREKLOP MED NACINI X-INPUT IN D-INPUT

« Za preklop med nacinoma X-INPUT in D-INPUT, ko je volan priklju¢en na osebni
racunalnik, pritisnite in drzite gumb MODE 3 sekunde.

« Rdeca LED bo po koncani spremembi svetila neprekinjeno.

« NASTAVITEV OBCUTLJIVOSTI VOLANA

« Pritisnite gumb PROG, rdeca lucka bo zacela utripati.

« Za visoko ob¢utljivost pritisnite puscico navzgor na D-PAD.

« Za srednjo ob¢utljivost pritisnite pus¢ico levo na D-PAD.

« Za nizko ob¢utljivost pritisnite pus¢ico navzdol na D-PAD.

« NASTAVITEV RADIJA OBRACANJA VOLANA

- Ce zelite spremeniti najvecji polmer obrata volana, uporabite stikalo za nacin. Levi
polozaj stikala oznacuje 900-stopinjski nacin, desni polozaj 270-stopinjski.

« PRILAGODITEV OBRACANJA VOLANA

Ce zelite spremeniti dejanski * polmer obracanja glede na vase osebne zelje,
naredite naslednje:

« Preklopite stikalo nacina v polozaj 900 stopinj.

« Pritisnite gumb PROG, rdeca lu¢ka bo zacela utripati.

« Kolo obrnite pod Zeleni kot (najmanj 60°) in drZite.

« Pritisnite gumb OPTIONS, da potrdite spremembo.

* Sprememba ne vpliva na dejansko obmocje zavoja koles, spremeni le signal.

« PROGRAMIRANJE GUMBOV

« Gumbi ABXY, L1, L2, R1 in R2 (gumbi BASE) - jih je mogoce dodeliti L-rocici,
R-ro¢ici, pedalu za plin, zavornemu pedalu, L3 in R3 (gumbi FUNCTION).

« Pritisnite gumb PROG, rdeca lucka zacne hitro utripati.

« Pritisnite Zeleni gumb FUNCTION. Rdeca LED bo utripala opazno pocasneje.

« Pritisnite Zeleni gumb BASE. Njegova privzeta funkcija bo dodeljena predhodno
pritisnjenemu gumbu FUNCTION. Rdeca LED bo svetila neprekinjeno.

« POCISTI DODELITEV FUNKCIJE ENEGA GUMBA

« Pritisnite gumb PROG, rdeca lucka za¢ne hitro utripati.

« Pritisnite Zeleni gumb FUNCTION. Rdeca LED bo utripala opazno pocasneje.

« Ponovno pritisnite isti gumb FUNCTION. Rdeca lucka zasveti in funkcija gumba
se obnovi.

« POCISTI DODELITEV FUNKCIJ VSEH GUMBOV

« Pritisnite gumb PROG, rdeca lucka zacne hitro utripati.

« Pritisnite in 4 sekunde drzite gumb OPTIONS. 2

« PROGRAMSKE PEDALE V PRESTAVNIH ROCICH KOT 0OS
Y

« Pritisnite gumb PROG, rdeca lucka zacne hitro utripati.
« Pritisnite na D-PAD. Rdeca LED bo svetila neprekinjeno.

« POMEN GUMBOV
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« VARNOSTNE INFORMACIJE

« Artikel uporabite kot navedeno v navodilih

« Nepooblas¢ena popravila ali razstavljanje naprave na ko3cke razveljavijo
garancijo in lahko povzroijo $kodo na izdelku.

« Izogibajte se udarcem s trdim predmetom, sicer lahko povzrotite poskodbe
povrsine ali druge strojne opreme.

« Izdelka ne uporabljajte pri nizkih in visokih temperaturah, v moc¢nih magnetnih
poljih in v vlaznem ali pradnem ozracju.

« Naprave ne spustite, ne trkajte in je ne stresajte. Grobo ravnanje lahko poskoduje
napravo.

« Reze in odprtine v ohi3ju so namenjene prezracevanju in ne smejo biti prikrite.
Blokiranje prezracevalnih odprtin lahko povzroci pregrevanje naprave.
+SPLOSNO

«Varni izdelek v skladu z zahtevami EU.

«Izdelek je izdelan v skladu z evropskim standardom RoHS.

- Simbol WEEE (precrtan ko3 na kolesih), ki oznacuje, da ta izdelek ni gospodinjski
odpad. Ustrezno ravnanje z odpadki pomaga pri preprecevanju $kodljivih posledic
za ljudi in okolje, ki so posledica nevarnih materialov, uporabljenih v napravi, ter
nepravilnega skladis¢enja. Lo¢ena zbiranja gospodinjskih odpadkov pomagajo
reciklirati materiale in sestavne dele, iz katerih je bila naprava izdelana. Za
podrobne informacije o recikliranju tega izdelka se obrnite na prodajalca ali lokalni
organ.
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